SPILLEREGLER

DET GRUNDLAGGENDE:

Alle spillere ankommer som LOYALE pa dag 1. Der er ingen spillere, der har
forudgdende viden, og FORRAEDERNE vaelges ikke forud for optageperioden.
FORRZDERNE veelges pa dag 1 eller dag 2 ved en ceremoni afholdt af spillederen,
forst og fremmest baseret pa vedkommendes karaktertraek og motivationen til at

ville og kunne veere FORRZADER.

Under udveelgelsen af FORRZEDERE veelges et antal spillere til at blive FORRZDER.
Hvor mange der veelges, afslgres ikke.

Ved hjaelp af disse tre muligheder: 'Forvisning', 'Fristelse' og 'Afpresning', kan antallet af
FORRADERE svinge i lgbet af saesonen.

Efter udveelgelsen af FORREDERNE giver hverken produktionshold og/eller spillederen
ingen oplysninger om, hvor mange FORRZEDERE der er pd et givent tidspunkt i Ipbet af
optageperioden.

Der er kun to mader at forlade spillet pa:

» 1. At blive 'Myrdet' af FORRZDERNE.

» 2. At blive 'Forvist' af gruppen ved en flertalsafstemning ved 'Det Runde Bord'.
Hver dag er der en 'Mission', man udfgrer som gruppe. Reglerne og formalet med hver
'Mission' forklares pa selve dagen. Man kan vinde 'Sglvbarrer' i missionen. Sglvet skal
altid laegges i sglvstakken midt pa 'Det Runde Bord'.

Bade LOYALE og FORRZDERE har samme interesse i missionerne: At vinde sa mange
'Sglvbarrer' som muligt.

SPILLETS MAL:

For at vinde spillet skal de LOYALE afslgre alle FORRZDERE.
Hvis der stadig er én eller flere FORRADERE tilbage i spillet efter 'Det Sidste Runde
Bord', vinder FORRZDEREN/FORRZDERNE spillet.

Spillet slutter, nar der er tre spillere tilbage ved 'Det Runde Bord', eller nar den
tilbageveaerende gruppe af spillere enstemmigt vedtager at afslutte spillet pa
spillederens foranledning.

FORDELING AF S@LV:

Hvis der er én FORRADER tilbage, nar spillet slutter, vinder denne alt sglvet.
Hvis der er to eller tre FORRADERE tilbage, nar spillet slutter, deler de sglvet ligeligt.
Hvis der er tre LOYALE tilbage, nar spillet slutter, deler de sglvet ligeligt.

IDENTITET:

Hvis du er FORRZEDER, ma du aldrig afslgre din eller dine MEDFORRADERES identitet
over for en LOYAL.

Hvis du er LOYAL, ma du aldrig foregive at veere FORRZDER i spillet. Som LOYAL ma du



fx ikke taenke; “For at skabe forvirring vil jeg sige, at jeg er FORRAEDER, selvom jeg i
virkeligheden ikke er det.' Som LOYAL foregiver du altid at vaere LOYAL.

Nar du som LOYAL gives muligheden for at blive FORRZLDER, skal du fgrst acceptere
dette tilbud. Kun fra det gjeblik, du har accepteret tilbuddet om at blive FORRZDER, er
du uigenkaldeligt FORRZDER. (Se ogsa 'Fristelse' og 'Afpresning').

Det eneste tidspunkt og sted, hvor du som FORRZDER erligt kan afslgre din sande
identitet over for de andre spillere, er, nar du bliver 'Forvist' fra 'Det Runde Bord', eller
nar du er blandt de sidste tre tilbagevaerende spillere, og spillet er forbi. Du ma kun
afslgre din sande identitet ved 'Det Runde Bord', hvis spillederen eksplicit beder dig
om det.

MORGENMADEN:

Under 'Morgenmaden' finder spillerne ud af, hvilken spiller, der er blevet 'Myrdet'
under 'Konklavet' aftenen inden.

En stol vil forsat veere tom, efter den sidste tilbageveerende spiller kommer ind i
morgenmadsrummet. Fgrst da vil gruppen blive klar over, hvem den myrdede
spiller er.

| tilfeelde af en 'Dgdsliste’ kommer spillederen ind, nar alle spillere sidder ved
morgenbordet. (Se ogsa 'Dgdsliste').

DET RUNDE BORD:
'Det Runde Bord' er en ceremoni, hvor hele gruppen samles for at 'forvise' en spiller. Ved hvert
'Runde Bord' vil mindst én spiller blive 'forvist' af gruppen og forlade spillet.

Hver dag mgdes hele gruppen ved 'Det Runde Bord'. Som en del af 'Det Runde Bord' far
gruppen mulighed for at 'forvise' en FORRADER.

Ceremonien ved 'Det Runde Bord' starter altid med en dben diskussion. Spillederen
bestemmer, hvornar det er tid til at stemme om 'forvisningen'.

Hver spiller har én stemme. Alle spillere skal skrive navnet pa den spiller, de gnsker at
‘forvise'.

Spillederen giver hver spiller besked om at forteelle, hvem de har stemt pa.
Spilleren kan dernaest begrunde, hvorfor den pageeldende spiller bgr 'forvises.'

FORRADERE foregiver altid at vaere LOYALE, og det er tilladt for dem at stemme

pd andre FORRADERE ved 'Det Runde Bord' af taktiske grunde. FORREDERE ma

ikke afslgre deres egen identitet som FORRZADER ved 'Det Runde Bord' eller pa

noget andet tidspunkt i spillet! Med mindre, spillederen beder specifikt om det.

Den spiller, der far flest stemmer, 'forvises' og udgar af spillet med gjeblikkelig virkning.
Han eller hun rejser sig og skal, hvis spillederen beder om det, afslgre sin sande identitet,
for derefter at forlade 'Det Runde Bord'.

DET SIDSTE RUNDE BORD:

| den sidste episode afhaenger maengden af 'Det Runde Bord' af antallet af spillere, der
er tilbage i spillet.



Nar der er flere 'Det Runde Bord' i den sidste episode, skal fglgende fremgangsmade
anvendes:

» Nar den sidste episode starter med fem eller flere spillere, spilles de 'Runde
Borde' med tilhgrende afstemninger lige efter hinanden, indtil der er fire
spillere tilbage. Der vil ikke altid vaere nogen pauser mellem afstemningerne!
Eksempel: Ndr den sidste episode starter med seks spillere, spilles der to 'Det
Runde Bord' lige efter hinanden. Det tredje og dermed 'Sidste Runde Bord' spilles
separat med en pause umiddelbart forinden.

» Produktionsholdet vil meddele, nar det er tid til at vende tilbage til 'Det Runde
Bord' og spille 'Det Sidste Runde Bord'. Fremgangsmaden og stemmereglerne
ved 'Det Sidste Runde Bord' er den samme som for 'Det Runde Bord'.

'STEMMEREGLER:

Nar spillederen meddeler, at det er tid til at starte afstemningen om 'forvisning', skal
alle spillerne skrive ét navn.

Nar spilleren har skrevet et navn, kan dette navn ikke andres.

Spillederen giver hver spiller besked om at fortaelle, hvem de har stemt pa. Nar det er din
tur til at afgive din stemme, skal du sige navnet pa den spiller, du gnsker at forvise, og
begrunde dit valg. Du skal ogsa vise din stemme. Navnet pa den, du stemmer pa, skal
fremga tydeligt.

Nar spillerne har afgivet sin stemme, afslgrer spillederen det endelige resultat af
afstemningen. Spillederen siger navnet pa den spiller, der har faet flest stemmer, og
beder ham/hende om at rejse sig og forlade spillet.

Hvis spillederen beder om det, skal den 'forviste' spiller afslgre sin sande identitet
(LOYAL eller FORRADER), inden han eller hun forlader lokalet.

Ndr spilleren har afslgret, om han/hun er LOYAL eller FORRADER, skal spilleren
gjeblikkeligt forlade 'Det Runde Bord'. Fra dette tidspunkt ma spilleren ikke laengere
sige noget eller ga tilbage til de gvrige spillere.

STEMMELIGHED / UAFGJORT:
Hvis to eller flere spillere har flest stemmer, og dette antal er det samme, er der stemmelighed.
Felgende fremgangsmade anvendes til at forsgge at traeffe en afggrelse:

» Hver af spillerne med det samme antal stemmer far mulighed for at komme med
en 'forsvarstale' pa et minut, hvor spilleren prgver at overbevise de andre spillere
om, at han/hun ikke er FORRZDER.

» Efter den sidste 'forsvarstale' skal resten af gruppen igen stemme om 'forvisning’,
men gruppen kan kun stemme pa de spillere, som alle har det samme hgjeste
stemmeantal.

» Spillerne med samme hgjeste stemmeantal kan ikke stemme i denne afstemning.

» De gvrige stemmeregler for denne afstemning er uzendrede.

» Opstar der igen stemmelighed efter stemmerunden skal gruppen stemme
igen. Gruppen far et minut til at beslutte, hvem der skal elimineres. Hvis
gruppen ikke kan det, sa geelder fglgende:



» Hvis det fortsat bliver ved med at veere uafgjort, vil spillederen bede alle om
at stemme pa ny. Men dem med ens hgjeste stemmeantal ma ikke stemmes
pa. De er fredet.

» Det vil blive meddelt af spillederen, hvordan stemmereglerne er.

VABENKAMMERET:
'Vabenkammeret' er et saerligt rum pa slottet, man kan fa eller vinde adgang til efter udvalgte
'missioner’.

e | forbindelse med hver 'mission' far du at vide, hvordan du far adgang til 'Vabenkammeret'
(hvis der er adgang).

e Hvis du far adgang til 'Vabenkammeret', har du mulighed for at vinde et 'skjold":

» 'Skjoldet': Et forsvarsvaben, som forhindrer dig i at blive 'myrdet' af
FORRADERNE den fglgende nat.

e Efter “Vabenkammeret' er blevet introduceret, har du mulighed for at vinde adgang i hver
episode bortset fra i finalen.

e Nardugarindi'Vabenkammeret', ma du kun abne én lage. Hvis der er et 'Skjold', ma du
tage det. Hvis der ikke er noget bag lagen, du abner, forlader du 'Vabenkammeret'
tomhaendet.

e Der er altid det samme antal lukkede lager, som antallet af spillere, der har vundet adgang
til 'Vabenkammeret'.

SKJOLDET:

e Det 'Skjold', der vindes i 'Vabenkammeret', ma aldrig gives til en anden spiller.

e 'Skjoldet' kan kun vises fysisk til gruppen i 'Konklavet' eller naeste morgen ved
'Morgenmaden'. Efter optagelsen af 'Vabenkammeret' vil produktionsholdet omgaende
tage 'Skjoldet' tilbage og give det til den respektive spiller lige inden 'Konklavet' og/eller
'‘Morgenmaden'.

Det er op til den spiller, som har vundet 'Skjoldet', om han eller hun vil vise/fortzelle dette til de
andre spillere. En spiller behgver ikke at vise/fortalle, at han/hun har vundet 'Skjoldet', men kan
gore dette under 'Konklavet' og/eller ved 'morgenmaden’.

e 'Skjoldet' er kun gyldigt den fglgende nat. Efter 'morgenmaden’' naeste morgen udlgber
'Skjoldets' beskyttelse, og et nyt 'Skjold' kan maske vindes.

FRISTELSE OG AFPRESNING:

FRISTELSE:
Nar der er to FORRZADERE tilbage, kan de under 'Konklavet' vaelge at 'friste' en LOYAL til at
skifte side og blive FORRZDER. LOYALE er ikke forpligtet til at acceptere tilbuddet om at blive
FORRZADER — de kan godt afsla dette.
e En LOYAL, som 'fristes', vil fa et brev fra FORRZDERNE, hvor vedkommende spgrges, om
han/hun gnsker at blive FORRZDER. Den LOYALE kan afvise dette. Hvis den LOYALE



accepterer tilbuddet, bliver han/hun med det samme en del af FORRZDERNE og er
uigenkaldeligt FORRZDER.

FORRZDERE kan beslutte at 'friste' en LOYAL, nar der er to FORRZDERE tilbage.
'Fristelse' kan kun bruges én gang pr. nat.

Hvis FORRZADERNE veelger at 'friste' en LOYAL, ma de ikke 'myrde' samme nat.

Hvis den LOYALE veaelger at tage imod 'fristelsen' og blive FORRZEDER, ma
FORRZADERNE ikke 'myrde' nogen den nat.

Hvis den 'fristede' LOYALE vaelger at afsla tilbuddet om at blive FORRZDER, ma de to
tilbageveerende FORRZDERE ikke 'friste' en anden.

'Fristelse' er tilladt op til tre naetter for spillets afslutning, forudsat at der kun er to
FORRADERE tilbage.

'Fristelse' er ikke tilladt, nar der er to FORRADERE tilbage efter en 'afpresning' samme nat.
Nar der er tre FORRZEDERE pa 'Konklavet', er 'fristelse' ikke tilladt.

AFPRESNING:

Nar der kun er én FORRZDER tilbage, skal han eller hun afpresse en LOYAL til at blive
FORRADER. Den LOYALE har ikke noget valg andet end at acceptere tilbuddet om at blive
FORRZDER.

Spillederen vil forklare den sidste tilbageveerende FORRZDER, at han/hun skal
afpresse en LOYAL til ogsa at blive FORRZDER.

Nar FORRZDEREN har valgt en LOYAL, skal den pagaeldende spiller bringes ind i
'‘Konklavet', hvor vedkommende vil se, hvem den sidste tilbageveerende FORRZADER er.
FORRZDEREN vil forklare, at han/hun 'afpresser' den LOYALE. Han/hun vil ikke have
noget andet valg end at blive FORRZDER.

Fra det gjeblik, hvor den LOYALE bringes ind i '‘Konklavet' og ser den tilbagevaerende
FORRZDER, er han/hun uigenkaldeligt FORRZDER.

'‘Afpresning' er kun tilladt, nar der kun er en FORRZDER tilbage i spillet.

Efter en 'afpresning' er FORREDERNE igen to, men de kan ikke 'friste' en LOYAL samme
nat.

Efter en 'afpresning' 'myrder' de to FORRADERE en LOYAL.

'‘Afpresning' er tilladt op til to naetter f@r spillets afslutning.

KONKLAVET:

| princippet 'myrder' FORRZDERNE en LOYAL hver nat, undtagen:

» Hvis FORREDERNE prgver at friste en LOYAL til at blive FORRZEDER.

» Nar FORREDERNE 'myrder' nogen, som viser sig at have 'skjoldet’.

» Hvis en af FORRAEDERNE har 'skjoldet', og gnsker at skabe forvirring og foregive, at
den pagezldende FORRZDER ville vaere blevet 'myrdet', men overlevede pa grund af
'skjoldet'. S FORREDERNE vaelger bevidst ikke at 'myrde' nogen den nat.

» Spillederen kan deltage i 'Konklavet' og instruere 'FORRZEDERNE' til at nominere et
antal spiller til 'Dgdslisten' (se 'Dgdslisten'). Den nat bliver ingen 'myrdet’, men
spillerne anbringes pa 'Dgdslisten'. Den fglgende nat vil én af disse spillere blive



'myrdet’, medmindre spilleren har vundet et skjold.
FORRZDERE kan ikke 'myrde' hinanden. De kan kun lade som om, nar en af
FORRZADERNE har et 'Skjold'.

D@DSLISTEN:

Op til to gange pr. seeson kan spillederen deltage i 'Konklavet' og fortzelle FORRZDERNE,
at de ikke ma 'myrde' nogen den nat, men skal saette et antal spillere pa 'Dgdslisten’.

Til 'morgenmaden' naeste morgen bliver det klart for alle, hvem der er pa 'Dgdslisten’.

Den fglgende nat ma FORRZLEDERNE kun 'myrde' en spiller, som de har sat pa

'Dgdslisten'. De ma ikke vaelge andre.

Nar der sker en 'fristelse' natten efter 'Dgdslisten’, er dette det eneste tidspunkt, hvor

alle spillerne pa 'Dgdslisten' undslipper deres mulige skaebne. Hvis FORREDERNE

prgver at friste en LOYAL, vil alle spillere pa 'Dgdslisten’ blive i spillet.

For at skabe forvirring er det ogsa tilladt for FORRZDERNE at satte sig selv pa 'Dgdslisten’.
Hvis FORRZEDERNE for eksempel beslutter at saette to FORRZEDERE og en LOYAL pa
'Dgdslisten’, og den LOYALE sa forvises ved det naeste 'Runde Bord', vil der kun veere to
FORRADERE tilbage pa 'Dgdslisten'. Konsekvensen er, at FORRZDERNE igen ikke kan
'myrde' nogen. Hvis de ggr, vil de sandsynligvis skade sig selv. Produktionsholdet giver
ingen yderligere kommentarer i sagen. Det er op til spillerne selv at analysere, hvad der kan
vaere sket.



